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Bevezetés

Udvézliink a Qualcomm altal bemutatott FIRST®
ENERGIZE®M-on. Ebben az évben a FIRST® LEGO®
League Challenge a SUPERPOWEREDS™ nevet
kapta. A csapatotok szamos kiilonb6zé feladaton
fog egyiitt dolgozni, hogy felkésziiljon egy hihetetlen
élményre a versenyen.
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A FIRSTLEGO League Challenge négy
egyenl sulyozasu részének mindegyike a teljes
teljesitményetek 25%-at teszi ki.

SUPERPOWERED*" Robotjdték

Az idei szezonban a robotjaték soran Energia tarolni vagy fogyasztani fogjak. A pontokat az
egyseégeket kell gyijteni a palya kilénb6z8 energiaegységek modellekbdl valo eltavolitasaért, és
forrasaibdl, és eljuttatni oda, ahol az energiat célba juttatasaért kapjatok.

Robotjaték Szabdlykényv | Bevezetés




Hogyan kezdjiink neki?

Epitsétek fel a fela'datmodelleket
° aFeladatmodell Epitési
Informaciok (22-23.0.) alapjan.

Ismerjétek meg a Szabalyokat =
4. (16-21.0.), a Feladatokat (7- %EI‘:-EI

15.0.) és nézzétek meg a szezon

videait. lﬁl

(7))

Dontsétek el, hogy a palyaalapot ‘3
* asztalra, vagy a padldra Nézzétek meg az ldei (V)

rakjatok. Sajat asztal épitéséhez ° valtozasokat (16.0.), olvassatok E‘,

szlikséges instrukciok a 24. ; el a Robotjaték vezérelveit >

oldalon talalhatok. (6.0), és kovessétek nyomon 3

az Ujabb Challenge frissitéseket
. . online.

Kdvessétek az alabbi
“ instrukcidkat a palya

felépitésével kapcsolatban: Nézzétek at ezt az itmutatot.

Palyaalap elhelyezés (24.0.), ° Sok hasznos forrast talaltok

3M Dual Lock Ujrazarhaté benne, mint példaul a

rogzitéelem felhelyezése Szdjegyzék (16.0), Robot

(25.0.), és a Feladatmodellek utvonal dbra (29.0),és a

Elhelyezése (26-28.0.). Pontozélap (30-31.0.).

A FIRST® LEGO® League Challenge iranyitott éiményének megtapasztalasahoz
a diakok a Mérnoki Munkaflzetet, segit6ik, felkészitSik pedig a Csapattalalkoz6
Utmutatét hasznalhatjak.

Az alabbi képen lathatdak a feladatok pontos elhelyezkedése, a sorszamukkal jeldlve.

- FIRST
L\O LEGO
CHALLENGE
D Ropwelln € JornDeere

[ education  The LEGO Foundation

ap Bal inditasi ..
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https://www.firstlegoleague.org/season#resources
https://firstinspiresst01.blob.core.windows.net/first-energize/fll-challenge/fll-challenge-robot-game-table-building-instructions.pdf
https://www.firstlegoleague.org/season#resources
https://firstinspiresst01.blob.core.windows.net/first-energize/fll-challenge/fll-challenge-superpowered-challenge-updates.pdf

Robotjaték vezérelvek

A csapat tagjai kbz6sen dolgoznak azon, Afutam soran csak a robot mozgathat
° hogy tervezzenek, és épitsenek egy LEGO ° targyakat egyik bazis teriiletérél a masik
robotot, majd programozzak be, hogy bazis teriletére. Ha a robot futasa
autondm maodon gyjtsén minél tébb pontot megszakad, barmelyik bazis teriletre
g a feladatok megoldasaval, teljesitésével visszatérhet.
< egy két és fél perces robotfutam soran. ) o
o . Afeladatok kdvetelményeinek a
N A csapat a két inditasi tertilet egyikérél futam végén lathatonak kell lennilik a
o inditja a robotjat, amely a palyan kérbejarva pontszerzéshez, hacsak a feladat leirdsa
3‘ megprobalja a csapat altal valasztott masként nem rendelkezik.
sorrendben megoldani a feladatokat. . .
. A csapat harom robotfutamban vesz részt,
. Arobot ugy van programozva, hogy ezek kozul csak a legmagasabb pontszam
barmikor visszatérhet barmelyik bazis szamit.
teriletre. A csapat addig modosithatja a o L
robotjat, amig a bazis teriiletén van, miel6tt 8. Acsapataz alapértekeket a Joszandeku
Gjra elindul Gjabb feladatokat teljesiteni. professzionalizmus révén mutatja ki.
Abirék minden futam soran értékelik a
A csapat hat pontosséagjeldlével kezdi csapatot e szempont szerint is.

° afutamot, melyek pontot érnek. Ha
szlkséges, a robotot kézzel is vissza lehet
vinni a bazisra, de a csapat elveszit egy
jeldlét a megszakitasért

Joszandéka professzionalizmus

( )
A jészandéku professzionalizmus a versenyasztalnal
Abirék minden csapatnal fogjak értékelni a J& KIVALO szinten (3 pont) jelenik meg a Jé szandéku
szandéku professzionalizmus megjelenését minden professzionalizmus. Ha a birék olyan viselkedést
robotfutam utén. figyelnek meg, amelyek ezen elvart szint felett allnak,

a csapat KIEMELKEDO (4 pont) jellemzést fog kapni
A Joszandéku professzionalizmus pontok (4 pont). Hasonléan, ha a csapat viselkedésében a
hozzaadddnak a Zs(rivel valo talalkozas utan Jo szandéku professzionalizmus [nég csak fejlédd
kapott Alapértékek pontszamhoz, annak részét szakaszban van, a birak HALADO (2 pont) jellemzést
képezi. Feltételezziik, hogy minden csapatnal fognak adni.
HALADO KIVALO KIEMELKEDO
2 3 4

. J
Ha egy csapat nem jelenik meg a robotfutamon, nem robotot, de elmagyarazza, hogy mi tértént, akkor a
kap pontot a j6 szandéku professzionalizmusért. Ha tanusitott j6 szandéku professzionalizmustél fliggéen
azonban egy csapat megérkezik, és nem inditja el a 2, 3 vagy 4 pontot kaphatnak.

6  Robotjaték Szabdlykdnyv | Bevezetés




Feladatok

tt az id6, hogy végig jatszatok a Egyes feladatokat Energiautakba Pontszamotokat a pontozé
SUPERPOWERED robotjatékot! csoportositottuk, ezekre a Mérnoki programmal szamithatjatok. @
Afeladatok teljesitésért pontokat munkafiizet 9. oldalan talaltok s

kaptok. A feladatokat ebben a utalast. Elhw,, EI

részben magyarazzuk el, melyeket %5‘%

a csapatnak érdemes a palya Fehér Energiaut - =]

mellett elolvasnia.

& lasd az 1. foglalkozason -
a Arobotfutam el6tt a biré ellendérizni

Kek Energiaut - fogja a felszereléseket.
lasd a 2. foglalkozason

Sarga Energiaut -
lasd a 3. foglalkozason

Narancs Energiaut -
lasd a 4. foglalkozason

MINTAFELADAT

Afeladat torténete vagy hattere

Afeladat rovid leirasa
Modell képe Palyan valé elhelyezkedése (nem hasznaljuk pontozasra)

* Anormal fekete szoveg a feladat leirasa alatt felsorolja a f6bb kévetelményeket: XX pont, vastag, piros
betiikkel.
* Ha a biroé ugy itéli, ezeket végrehajtottatok: XX pont a leirasnak megfeleléen

A déltbetiis kék széveg fontos extra kbvetelményeket, engedményeket, vagy egyéb segitséget tartalmaz

A képek nem mutatjak be
mindig az 6sszes pontszerzési
lehetéséget, csak néhany példat
adnak!

Néhany esetben a képalairasok
segitenek megérteni, hogy mit
latsz a képen.

Néhany esetben képek mutatjak,
hogy miért kaphattok pontot.

XX pont, vastag, piros betiikkel. XX pont, vastag, piros betiikkel. XX pont, vastag, piros betiikkel.

SUPERPOWEREDSM Feladatok

FELSZERELES VIZSGALAT

Ha a robot, és minden felszerelésetek, eszk6z6tok teljes terjedelmikkel elfér az egyik inditasi terileten, és nem
magasabb, mint 305 mm a futam el6tti ellenbérzéskor: 20

(Lasd szabalyok, Futam elékésziletek)

Feladatok SUPERPOWEREDSM
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https://www.firstlegoleague.org/season#resources
http://eventhub.firstinspires.org/scoresheet
http://eventhub.firstinspires.org/scoresheet
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A modell az Innovaciés Projektet
reprezentalja.

Szallitsatok el az Innovaciés projekt
modellt a Hidrogéniizem teriletére.

* Ha az Innovacids projekt modell legalabb részben a Hidrogénlizem céltertletén van: 10

Tervezzetek, és hozzatok egy sajat Innovacios projekt modellt a futamra. A pontszerzéshez az alabbiaknak kell

teljestilnie:
* Legalabb két fehér LEGO alkatrészbdl kell allnia.
* Valamelyik iranyban legalabb 4 LEGO egység nagysagunak kell lennie.

j030pDJR]

* Ha egy lizemanyag egység a tartalykocsiban van: 5 egységenként

Az olaj nem megujuld
energiaforras, amely a jarmavek
Uzemanyagaként hasznalhato.

Szivattyldzd az olajat, hogy az
Uzemanyag egységeket betdltsd
a tartalykocsiba, majd szallitsd

a tartalykocsit az izemanyag
toltéallomasra.

» Bonusz: ha legalabb 1 Gzemanyag egység van a tartalykocsiban, és az legalabb részben athaladt az

Uzemanyagtolt6 allomas cél terlletén: tovabbi 10

5+10
(1 egység van benne)

Robotjaték Szabdlykonyv | Feladatok

5+5+5+10
(3 egység van benne)



FIELENIKI ENERGIATAROLAS &

/_E : ) J " Ujtechnoldgiak segitenek abban,
& PN hogy taroljuk az energiat. Vulkani

][R k6zeteket melegithetsz egy
szigetelt taroléban amig az energiat

I 1 nem hasznalod.

1 Rakj energia egységeket az
~ “ energiatarolo konténerbe, majd
nyerj ki egy egységet a talcarol a

modell aljan.

* Ha egy energia egység teljes terjedelmével a tarol6 konténerben van (maximum 3 egység): 10 egységenként
* Ha az energia egység teljes terjedelmével el lett tavolitva az energiatarol6 talcardl: 5

Az energiatarol6 konténerben Iévé energia egységek nem érinthetnek felszerelést vagy eszkézt a futam végén.

3
o
i
O

O

o
&

10+10+10+5

A napenergiat az Uj koncentracios
napenergia-technoloégia
segitségével lehet tarolni, majd
késb6bb felhasznalni villamos
energia eléallitasara.

Az energia egységek elosztasat
kezdjuk azzal, hogy elmozditjuk
6ket a kiindulasi helyzetiikbél.

» Ha egy energia egység teljes terjedelmével el lett tavolitva a kezd6 koérébdl: 5 egységenként
» Bonusz: Ha mindharom energia egység teljes terjedelmukkel el lett tdvolitva a kezdd koreikbdl: tovabbi 5

5+5+5+5

SUPERPOWEREDS" 9
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» Ha a sajat palyatok narancssarga csatlakozéja teljesen fel van emelve: 20

Az okoshalozatok a kiilénb6z8
helyeken termelt villamos energiat
tovabbitjak, és osztjak el a
felhasznaldkhoz, ahova, és amikor
arra sziikség van.

Emeljétek fel a sajat palyatok
narancssarga csatlakozojat,
hogy az okoshaldzaton keresztll
csatlakozzatok a masik palyaval.

* Bénusz: ha mindkét csapat narancssarga csatlakozoéja teljesen fel van emelve: tovabbi 10

Az okoshalbzat modell nem érinthet felszerelést vagy eszkézt a futam végén.

%010pD|3

* Ha a hibrid auté mar nem érinti a rampéat: 10
* Ha a hibrid egység a hibrid autéban van: 10

10 Robotjaték Szabélykonyv | Feladatok

A hibrid autok toébbféle
energiaforrast hasznalnak, és Ujra
toltheték, vagy megtankolhatdak az
lizemanyagtolté allomasokon.

Toltsétek Ujra a hibrid autét a hibrid
egyseg autdba helyezésével.




LELEIYAN SZELEROMU

@ ; Meguijulé energia melyben a szél
| | altal megforgatott turbinalapatokbol
/] | I & nyerjik a villamos energiat.
' 3 Szabaditsatok fel az energia
_I_ egységeket a szélerémibdl.
& J

— /

» Ha egy energia egység mar nem érinti a szélerémdivet: 10 egységenként

Feladatok

N @ Az energiafogyasztas az
otthonunkban a mindennapok
része, példaul televizié nézés

kozben.

INEGEYA L TELEVIZIO NEZES

Emeljétek fel a televizié

: ‘ i képernydjét, és rakjatok egy

~ energia egységet a hatuljan lévé
nyilasba

* Ha a televizié teljesen fel lett emelve: 10
* Ha egy energia egység teljes terjedelmével a televizié zold nyilasaban van: 10

Atelevizié nézés modell, és az energia eqgység, mely a z6ld nyilasban van nem érinthet felszerelést vagy eszkézt
a futam végén.

SUPERPOWERED™ 11




FAELEEE JATEK DINOSZAURUSZ

7 7 "  Elektromos eszkdz6k, mint példaul
m | N a jatékok miikbdéséhez energiara
JJ] van sziikség. Az Ujratolthet6
/ ; akkumulator egy fenntarthatobb
/f valasztas, mint az eldobhaté elem.

i m—)L——' Rakj energia egységet, vagy

Ujratolthetd akkumulatort a jaték
dinoszauruszba, hogy miikodésbe
hozd.

» Ha a jaték dinoszaurusz teljes terjedelmével a bal bazis tertletén van:: 10
* Ha a jaték dinoszaurusz fedele teljesen zart és:

* Egy energia egységet tartalma: 10

* Egy gjratéltheté akkumulatort tartalmaz: 20

\, FIRST

py b LEGO'
(1) 21 ¢ LEAGUE
a ;
% D Rorsation @ JonnDeere 7 @ Roglawell @ Jorn Desre
g 5 [ education The LEGO Foundation - [ education The LEGO Foundation
= 2
10
(tires) (Gjratoltheto akkut tartalmaz) (energia egységet tartalmaz)
ZAELEIRVM EROMU

N " Az energiairanti kereslet nagyon
magas, €s szamos kilénbdzé
energiaforras hasznalhato fel
ennek kielégitésére.

Q Szabaditsatok fel a harom energia

egységet az erdmibél.

» Ha egy energia egység mar nem érinti az erémivet: 5 egységenként
» Bénusz: ha egyik energia egység sem érinti mar az erémf{ivet: tovabbi 10

5+5 5+5+5+10

Robotjaték Szabdlykényv | Feladatok




FELEIREIN ViZEROMU

N Avizet a viztarozobdl leengedve
megforgatjuk a turbinakat, hogy
eléallitsuk a villamos energiat.

Juttassatok a viz egységet

avizerém tetejérdl a

e | turbinalapatokhoz, hogy kinyerjétek
“ azenergia egységet.

Feladatok

INEGEYR VP ViZTAROZO

@ , , N Agat feletti folyobol szarmazo
m | X vizet a viztarozdban taroljak.
|

|
N 2 [ o Afolyon lejjebb 1évé vizbdl

is fel lehet szivattyuzni vizet

- X T i a tarozo visszatoltésére, ha
i’r\ = J_ tobbletenergiara van sziikség.
- ’ ' ’;3

~ - ~ Helyezzétek a hurkolt viz egysé-
geket a gat alatti és feletti folyobdl a
viztarozdba, vagy a piros hurkokra.

» Ha egy hurkolt viz egység teljes terjedelmével a viztarozéban van, érintve a palyaalapot: 5 egységenként
» Ha egy hurkolt viz egység egy piros horogra lett helyezve: 10 horgonként

A hurkolt viz egységen lévé hurok kilbghat a viztarozébol.
A piros horogra akasztott hurkolt viz eqységek nem érinthetnek felszerelést vagy eszkézt a futam végén.

SUPERPOWERED™ 13
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ZAELEIR KN ENERGIAT A CELTERULETRE

an

i
J

Afelesleges megujuld energia
felhasznalhaté a viz hidrogén
gazza valo atalakitasara, melyet
tartalyokban tarolhatunk amig
szilkség nem lesz ra.

Szallitsatok energia egységeket a
hidrogénlizem céltertiletére.

Al

DEN
('_h\)mﬂ«
J

A gyarak nagymennyiségl energiat
hasznalnak, hogy altalunk hasznalt
termékeket, példaul jatékokat
allitsanak el6.

Szallitsatok energia egységeket
a jatékgyar taroléjahoz, és
engedjétek ki a mini jaték
dinoszauruszt.

» Ha egy energia egység legalabb részben a jatékgyar hatuljan 1évé nyilasban (vagy a piros tartalyban) van

(maximum 3 egység): 5 egységenként
» Ha a mini jaték dinoszaurusz ki lett engedve: 10

A jatékgyarban lév6 energia egységek nem érinthetnek felszerelést vagy eszkéozt a futam végeén.

Robotjaték Szabdlykonyv | Feladatok

5+5+5+10



FAELEIR I UJRATOLTHETO AKKUMULATOR
i " Az energia tarolhaté
| ? X akkumulatorokban, de sok
) 10 I& energiaba ker(l eléallitani 6ket.

=== Szallitsatok energia egységeket
_I_ az Ujratdltheté akkumulator
I | céltertletre.
J

* Ha egy energia egység teljes terjedelmével az ujratoltheté akkumulator tertileten van (maximum 3 egység):
5 egységenként

Az Ujratblthetdé akkumulator eqység nem egy energia egység.
Az ujratéitheté akkumulator célteriileten 1évé energia eqgységek nem érinthetnek felszerelést vagy eszkédzt a futam
végen.

Feladatok

5+5+5

PONTOSSAGJELOLOK

Afutamot 6 darab 50 ingyen pontot éré pontossag jeldlével kezditek. A jatékvezetd kezeli a jeldldket. Ha
megszakitjatok a robot futasat a bazis tertleten kivil, a biré elvesz egy jel6lét. A palyan maradt jel6l6k szama
alapjan kapjatok a pontot a futam végén:
1:10, 2:15, 3:25, 4:35, 5:50, 6:50

(Lasd Szabalyok, Bazison kivil 1és 2)

SUPERPOWERED™ 15




Szabalyok

jelenti, amit mond. Ha egy részlet nincs
szamit.

e oo L eqne
feltetelezzik, ati elényotokre dontiink. Aszoveg

inté spekkel
asabb tekintélye a kgpe_a_ en. |
r<:—?rlr?aileknek nincs tekintélylk a pontozasnal.

alyok, a kuldetések vagy a pal’yg
E:éa\‘l istg:gre\‘gk modositasra yagy pﬁntoseltasra
van szikség, a szezon soran Cha gggi
Frissitéseket adunk ki, amely’g ?F?es
anyagokat felllirja, helyettesiti. eetaébiro I
helyzetben egy vefsenyen avez
meg a végso dontest.

Szojegyzék

* Felszerelés: Minden, amita
csapatok a futamra hoznak.
(Tovabbi részletekért lasd a
“Felszerelés” részt.)

» Palya: A hatarfalakbdl és
mindabbdl all, ami azon beliil van.
A palyaalap, a feladatmodellek

€s a bazis teruletek mind a pélya
részét képezik.

* Inditas: Amikor a technikusok
elinditjak a robotot teljes
terjedelmével az inditasi terileten
belllrél, hogy 6nalléan mozogjon.

* Futam: Az a 2,5 perc, amikor a
robot a lehetd legtébb feladatot
teljesiti, hogy pontokat szerezzen.

* Feladat: Pontokért lehet
teljesiteni. A csapatok tetszéleges

sorrendben vagy kombinacidban
prébalkozhatnak a feladatokkal.

(72]
N
Q
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O
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» Megszakitas: Amikora

technikusok az inditas utan

interakciéba Iépnek a robottal - Pontosségjeldlék: Az éves

vagy barmi massal, ami hozzaer. Challenge készletben talalhato
hat piros LEGO korong.

Ezek ingyen pontokat érnek,
Azidei év Gjdonsagai

* Immar két bazis és inditasi tertilet * Négy technikus, kett6-kett6
van.

engedélyezett a palya két oldalan.

, 5o kizarolag azt
i z4s pontosan €s kizaro
Minden Robotjatek megfogalmazas P megemlitve, az nem

: .y 2 45ntese
Ha olyan helyzet adodik, amely miatt a jatékvezeto don

" ) ¢
0 itélhetd, akkor a legjob_ba.
nem egyértelmu vagy nehezen megite 2 e i

szemben. (A videodknak es

de bizonyos helyzetekben
a jatékvezetd egyesével
eltavolithatja 6ket. (Tovabbi

részletekért lasd a “Bazison kivul”
részt.)

* Robot: A vezérl6 és minden olyan
berendezés, amelyet kézzel
épitettél 6ssze vele, és amelynek
az a célja, hogy ne valjon el téle,
kivéve, ha kézzel torténik.

* Technikusok: Az asztalnal allo
csapattagok, akik a mérkézés
alatt a robotot kezelik.

* A szabdlyok Ujra lettek irva ezen
valtozasok miatt, széval alaposan
olvassatok végig az anyagokat.

16  Robotjaték Szabdlykonyv | Szabdlyok


https://firstinspiresst01.blob.core.windows.net/first-energize/fll-challenge/fll-challenge-superpowered-challenge-updates.pdf

AFUTAMELOTT | FELSZERELES

Afelszerelés tartalmaz mindent, amit

a csapat a futamra hoz, mint a robot,
barmely tartozéka, kiegészitéje, és a
csapat innovacios projekt modellje. Ez a
rész magyarazza el, hogy mibdl éptilhet
fel a robot és tartozékai.

Minden felszerelés csak LEGO altal
: gyartott alkatrészekbdl allhat, eredeti

gyari allapotaban.

Kivétel: LEGO zsin6rok és

pneumatikus csdvek méretre

Nem elektromos LEGO alkatrészek

* barmelyik készletbsl szarmazhatnak.
A csapatok annyit hasznalhatnak
bel6lik, amennyit szeretnének.

Elektromos LEGO alkatrészek kdzul

* csak az alabbiak engedélyezettek.
(A képen csak a LEGO® Education
SPIKE™ Prime-ot mutatjuk, de
LEGO® Education SPIKE™ Essential,
MINDSTORMS® EV3, MINDSTORMS
Robot Inventor és ezekkel

vaghatok. egyenértékld NXT és RCX szintén
engedélyezett.)
4 R
Vezérl6 Motorok Szenzook
Egy futamon maximum 1 Egy futamon maximum Egy futamon csak nyomas/
darab 4 darab (barmilyen erd, szin, tavolsag/
variacidban) ultrahang és gyro szenzorok
engedélyezettek (barmilyen
variacidban és szamban)
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A csapatok hasznalhatnak LEGO
* vezetékeket, egy darab vezérls
akkumulatort vagy 6 AA elemet/

akkumulatort, és egy microSD kartyat.

5. A csapatok barmilyen szoftvert vagy
programnyelvet hasznalhatnak.
Arobotnak teljesen dnallénak kell
lennie a futam alatt. Semmilyen fajta
taviranyité nem engedélyezett.

A csapatok hozhatnak magukkal

* bazisonként egy jegyzetfiizet lapot
a programokkal, ez nem szamit
felszerelésnek.

Tovabbi, illetve duplikalt
* feladatmodellek nem
engedélyezettek.
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Aversenyeken a futamok valészin(leg
hivatalos versenyasztalokon zajlanak.
Afutam kezdete el6tt a csapat at fog
esni egy ellenérzésen, majd minden
felszerelésiket a helyukre kell tenni.

A csapat minden felszerelésének el

* kell férnie a két inditasi teriileten, és
nem lehet magasabb, mint 305 mm.
Hogyha a csapat 6sszes felszerelése
elfér egy inditasi terlileten, és nem
magasabb, mint 305 mm, kapnak 20
pontot.

A csapatok nem kapnak tovabbi

* tarold, pakolo helyet. Tarold
asztalok, és kis kocsik hasznalata
nem engedélyezett. Mindennek az
asztalon, vagy a technikusok kezében
kell lennie. A palyaalaptol balra és
jobbra Iévé terlletek hasznalhatok
felszerelések tarolasara, ezek
mérete kb. 171mm x 1143mm (valds
méretek eltérhetnek). Az asztalon
tarolt felszerelések sziikség szerint
tulnyulhatnak a bal és jobb oldali
falakon.
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Miutan a csapat atesett az

AFUTAMELOTT | FUTAM ELOKESZULETEK

® ellenérzésen, kapnak néhany percet

az el6készuletekre. Kezdésként
elosztjak a sajat eszkdzeiket és a
nem rogzitett feladatmodelleket a

két bazis teriiletik kozott (néhany
feladatmodell meghatarozott bazisrol
indul. Tovabbi informaciokért nézd
meg a “Palya el6készlletek” részt.)
Utana elhelyezik a robotjukat azon az
inditasi tertleten, amelyikrdl inditani
szeretnék azt. Amaradék id6ben
allitjak be a robotot, felszereléseit

az elsé inditdshoz, kalibralhatjak a
szenzorokat a palyaalap barmely
teruletén, és kérhetik a birét a palya
barmely részének ellenbrzésére.

A csapattagoknak ezutan két részre

[ ) . . ,
kell oszlani, asz asztal mindkét

oldalahoz alljon egy-egy csoport
(bal és jobb oldal). A csapattagok a
futam alatt nem valthatnak oldalt.
Ha lehetséges, legyen mindkét
bazis oldalon két-két technikus. A
csapat tobbi tagjanak hatrébb kell
allnia. A csapatnak egy bazisnal
nem lehet ketténél tdbb technikusa,
de a csapattagok barmikor helyet
cserélhetnek egymassal a sajat
oldalukon.




A FUTAM ALATT | BAZISON BEL(L

Abézis a csapat biztonsagos tertlete. Atechnikusok semmihez sem
¢ nyulhatnak hozza a bazison kivl,

Abazis két részre van osztva. illetve nem mozgathatnak, vagy

° Mindkét bazis teriilet tartalmazza a terjeszthetnek ki a bazison kivilre
sajat inditasi tertletét. kivéve a robotot.
Atechnikusok hozzanyulhatnak Inditas utan a technikusoknak

* arobothoz, felszereléshez, ‘ hagyniuk kell, hogy a robot teljes
feladatmodellhez amikor ezek teljes terjedelmével visszatérjen a bazisra
terjedelmiikkel a bazis tertiletén miel6tt megszakitanak a futast
vannak. (Tovabbi részletekért nézd meg a

“Bazison kivul” részt.)
3. Inditaskor:

+» Atechnikusok nem akadalyoz-
hatnak semmit a mozgasaban.

* Arobotnak és mindennek, amit
mozditani akar, teljes terjedelmével
az inditasi tertleten beldl kell
elhelyezkednie.
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1 Ha a technikusok megszakitjak

a robotjuk futdsat, azt ujra kell
inditani. Ha a robot akar csak
részben a bazison kivil tartozkodott
a megszakitas pillanataban,
elveszitenek egy pontossagjeldlét.

Arobottal az alabbiak torténhetnek
megszakitaskor:

* Ha arobot részben a bazison
volt: vissza kell vinni a bazis
teruletre.

* Ha a robot teljes terjedelmével
a bazison kivil volt: valamelyik
bazis teruletre vissza kell vinni.

Arobot felszerelésével,
feladatmodellekkel melyek a
robottal kapcsolatban voltak a
megszakitaskor, mikor a robot a
bazison kivul volt (akar részben is):

» Ha a targy a robotnal volt
inditaskor: megtarthatd, a robottal
egydutt kell vinni.

* Ha a targy az inditas utan keriilt
arobothoz: a biré elveszi, a
tovabbiakban nala marad.

Kivétel: ha a csapat mar nem

tervezi uUjra elinditani a robotot,
megallithatjak ott, ahol van

anélkul, hogy elveszitenének egy
pontossagjeldlét. A robot és minden,
amivel kapcsolatban van ott marad,
ahol a megszakitas pillanataban volt.
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A FUTAM ALATT | BAZISON KivOL

Ha a felszerelés egy darabja, vagy

* egy feladatmodell leesik, vagy a robot
elhagyja a bazison kivul, meg kell
varni amig megall:

» Ha teljes terjedelmével a bazison
kivul van: ott marad, hacsak a
robot meg nem valtoztatja a helyét.

* Ha részben a bazison van: ott
marad, hacsak a robot meg nem
valtoztatja a helyét. Alternativaként
a technikus barmikor kézzel
elveheti. Ha a kézzel eltavolitott
targy feladatmodell volt, oda kell
adni a birénak, és nala marad
a futam végéig. Ha ez a targy
felszerelés volt, be kell vinni az
adott bazisra, és a csapat elveszit
egy pontossagjelolét.

A csapatok nem valaszthatjak szét

® a Dual Lock rogzitét, nem szedhetik
szét a modelleket, és nem torhetik
O0ssze a modelleket. A csapatok
nem szakithatjak meg a futasukat
oly médon, hogy ezzel pontot
szerezzenek. Az ilyen médon szerzett
pontok nem szamitanak.

A csapatok nem zavarhatjak a masik

* palyat vagy robotot, kivéve, ha van
kdz0s feladat. A beavatkozas miatt
elmaradt, vagy elveszitett pontok
automatikusan a masik csapat javara
kerilnek pontozasra.




AFUTAM UTAN | PONTOZAS

. Két és ffél perc utan a futamnak vége.
Atechn'lk'usoknak le kell allitaniuk
arobotjaikat, és semmi mashoz

nem nyulhatnak. Ekkor kezdédik a
pontozas.

. Pontozashoz minden
feladatkdvetelménynek latszddnia
ke!l a futam végén, kivéve, ha egy
modszer volt a feladat kovetelménye.

. ‘I‘-|a _a vala_minek a kdvetelménye a
teljes terjedelemmel bent van”, a
b ’
vonalak és a felette [évé légtéris

bentinek szamit, amig masképpen
nem emlitik.

FIRST
e Csapat# | Futam:
LEAGUE

FELSZERELES VIZSGALAT

Ha a futam elotti ellendrzéskor a robot és minden tartozéka, felszerelése teljes
terjedelmével elfér az egyik Inditasi teriileten és nem magasabb, mint 305 mm:
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PUTTSAl INNOVACIOS PROJEKT MODELL
Ha az Innovécios projekt modelllegalabb részben 2 Hidrogéniizem célteriiletén van: 10

Torvozzetok, és hozzatok Innovacids projekt modellta futamra. A pontszerzéshez teljesilnie kell
" Logalabh ket fehér LEGO alkatrészbd! kell alinia
 Valamelyik iranyban legalabb 4 LEGO egység nagys

4gtinak kell lennie.

WS d 2N OLAJFURO TORONY
Ha egy Gzemanyag egység a tartalykoosiban van: slegység

Bénusz: halegalabb 1 egyséq van a tartalykocsiban, és az egalbb részben
athaladt az dzemanyagloltd dllomas cél teriletén

tovabbi 10

FELADAT 03 ENERGIATAROLAS
Ha egy energia egység teljes terjedelmével az energia tarolé konténeren van (max. 3): 10/egység

Ha az energia egység teljes terjedelmével el et tavolitva az energiatérolo talcarol 5

Az energiatérolé konténerben [évé energia eqységek nem érinthetnok felszerelést vagy eszkozt a futam
végén

reLADAT 04 B ERASY
Ha egy energia egyséq teljes terjedelmével el lett tavolitva a kezdd korebdl: slegység

Bonusz: Mindharom energia egység teljes terjedelmével el lett tavolitva a kezdé korébdl: tovabbi 5

WIS A) OKOSHALOZAT
a & sajat palyatok narancssarga csatlakoz6ia teljesen fel van emelve: 20

Bonusz: ha mindkét csapat narancssarga csatlakozoja teljesen fel van emelve: tovabbi 10

Az okoshalézat modell nem érinthet felszerelést vagy eszkozt a futam végén.

WYL HIBRID AUTO
Ha a hibrid auté mér nem érinti a rampat: 10
Ha a hibrid egység a hibrid autéban van:

FELADAT 07 [ane Y

Hia ogy energia egység mar nem érint a szélerémivet

FELADAT 08 RG] NEZES
Ha a televizio teljesen fel lett emelve: 10
Ha egy energia egység teljes terjedelmével a televizi6 zld nyilasaban van: 10

FELADAT 09 JATEK DINOSZAURUSZ
Ha a jaték dinoszaurusz teljes terjedelmével a bal bazis terliletén van: 10

Ha a jaték dinoszaurusz fedele teljesen zart és:
« Egy energia egységet tartalmaz 10
 Egy Ujratdlthetd akkumulatort tartalmaz:

FELADAT 10 I3UY
Ha egy energia egység mar nem érinti az erémivet:
Bonusz: ha egyik energia egység se

FELADAT 11
Ha az energia gy

reLADAT 12 R4
Ha egy hurkolt viz egység teljes terj | a viztarozoban van, érintve a palyaalapot slegység
Ha egy hurkolt viz egység egy piros horogra et helyezve: 10/horog

A hurkolt viz egységen 6v6 hurok kiloghat a viztérozobol.
‘A piros horogra akasztott hurkolt viz eqységek nem érinthetnok felszerelést vagy eszkozt a futam
végén.

FELADAT 13 ENERGIATACELTERULETRE
Ha egy energia egység teljes terjedelmével i énil énvan: (max. 3): slegység

PEWTTSRLN JATEKGYAR
Ha egy energia egység legalabb részben a Jatékgyér hatuljén 16v6 nyilasban (vagy a piros
tartalyban) van (max. 3):

Ha a mini jaték dinoszaurusz ki lett engedve: 10

A jétékgyarban lév energia egységek nem srinthetnek felszerelést vagy eszkozta futam
végén.

FELADAT 15

Ha egy energia egység teljes ter] ével az Gjratolthetd Jator terileten van
(max. 3):

Az ijratolthetd akkumultor gység nem egy energia egység

A Gjratolthetd akkumulator célterdieten [év6 energia cqységek nem érinthetnek felszerelést vagy
eszkozt a futam végén

PONTOSSAGJELOLOK

Afutamot 6 darab 50 ingyen pontot ér6 pontossag jelolovel kezditek. Ajatekvezet6 kezelia jeloloket.
megszakitiatok a robot futasat a bazis tertleten vl a biro elvesz egy Jelolot. Apalyan maract el 6k
arama alapjan kapiatok a pontot a futam végén:

1:10, 2:15, 3:25, 4

. Haa 'c’sapat nem tudja futtatni a
robotjat, _megkaphatja a jo szandéku
professzionalizmus pontot, ha

elmagyarazza a hel i
yzetet, va
van a futamnal. gy jelen

. Abiroé a csapattal egytitt dokumentalja
a futam eredményét. Ha a résztvevék
egyet értenek az eredménnyel, az
hivatalossa valik. Ha szijksége’s a
vezetd biré hozza meg a d(")ntési.
Csak a legjobb eredménye szamit a
csa_patnak a dijazas és tovabbjutas

teklrlmtetében. Dontetlen esetén

a masodik, és harmadik legjobb

eredmények szamitanak.

m érinti mar az erémvet:

ViZERGMU

iség mar nem érinti a vizerdmavet: 20

UJRATOLTHETO AKKUMULATOR

5legység

35, 5:50, 6:50

VEGSO PONTSZAM

pontszém a PONT oszlopban Iév6 pontszémok Gsszegével egyenio.

Atelovizio nézés modell, 65 az energia egység, mely 2 261d nyilésban van nem érinthet
Telszerelést vagy eszkozt a futam végén

aver

Y : °
KIVALO KIEMELKEDO

A pontozdélap a 30-31. oldalon talélhaté.

SUPERPOWEREDS"
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Feladatmodellek

Afeladatmodellek interakciéba a pontok
megépitéséhez megszerzéseéeért.
hasznald a Challenge Afeladatmodelleket az
készlet alkatrészeit, elsé négy foglalkozas

és az 6sszerakasi soran kell 6sszeépiteni
Utmutatot. Arobot a a Mérnodki Munkaflizet
feladatmodellekkel 1ép alapjan.

sy |6
i

Vigyazat: Fontos, hogy
a leheté legpontosabban
épitsétek O0ssze a
modelleket, mert a hibas
modellekkel valo gyakorlas
problémakat okozhat.
Epitsétek csapatban, s
ellendrizzétek egymast
kozben.

-

®eal%e. "0
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https://www.firstlegoleague.org/season#resources

Feladatmodellek épitési informacioi

Zacsko | Zacsko tartalma | Feladat szama

Fehér energiaut (1. foglalkozasra)

7 Szélerdmi
4 Energiatarolo
8 Televizid nézés m
Kék energiaut , (2. foglalkozasra)
12 Viztaroz6 és harom hurkolt viz egység m
11 Vizerdmi n
13 Jatékgyar m
2 Olajfaré torony m
3 Tartalykocsi m
6 Hibrid auto és rampa m

Narancs energiaut . ‘ (4. foglalkozasra)

10 Erémii m
5 Okoshalozat [ 05 |
9 Jaték dinoszaurusz m
1 12x energia egység, 3x lizemanyag egység, 1x viz egység, 1x Tobb feladat

hibrid egység, 1x ujratoltheté akkumulator egység

14 Innovacids projekt modell alkatrészek m

15 De!(oréciés csempék az energiatarolé konténer bemutato m
falara

16 Pontossagjel6ldk N/A

16 Edz6 kitz6k és szezon csempék N/A
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Palya elokészités

Palyaalap elhelyezése

Ellendrizzétek az asztal fellletének falnal nem szabad hézagnak lennie, a
° egyenetlenségeit, csiszoljatok simara, fels6 falnal azonban egy kb. 6 mm-es
majd porszivézzatok fel alaposan. hézag lesz. Ha az asztal mérete, és a

palyaalap elhelyezése is megfeleld,
a bal és jobb oldali tertletek egyarant
kb. 171 x 1143 mm nagysaguak.

. A megtisztitott asztalon teritsétek
ki a palyaalapot, és helyezzétek el
a lenti abranak megfelelé médon.

Soha ne hajtsatok 6ssze, soha ne . Opcionalis - A palyaalap stabilan
torjétek meg, vagy hajlitsatok meg az tartasahoz hasznalhattok vékony
Osszetekert palyaalapot. fekete ragasztdszalagot a palyaalap

, , i . bal és jobb szélénél.
Csusztassatok a palyaalapot az alsé

‘ falhoz, és igazitsatok kozépre. Az alsé

Teteje

Bal
<
Jobb

Alja

Gyakorld beallitas Verseny beallitas

MEGJEGYZES: Ha

Hivatalos asztal vagy falak nélkiili

versenyeztek’ ne az gyakorlassal nincsen probléma, de a
felejtsétek €. hoqy en versenyeket hivatalos asztalokon tartjuk,
6nkéntesek Kef“eny 6| a verseny beallitas szerinti felallasban.
dolgoznak a palya min® . Kérjiik ennek
tokeletesebb beallitasar. figyelembevételével

gyakoroljatok, és
N ne feledjétek, hogy
o jeloljétek ki otthon

:' a két sziikséges
terlletet a palyaalap
mellett.

de szémitanotok kell apro
hibakra, kiti]remkedesekre

a pé\yaa\ap a\att,’ vagy -
fényviszonyok yaltozasara.

24
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https://firstinspiresst01.blob.core.windows.net/first-energize/fll-challenge/fll-challenge-robot-game-table-building-instructions.pdf

3M™ DUAL LOCK™ UJRAZARHATO ROGZITOELEM FELHELYEZESE

( 7

(. J

Afeladatmodelleket a palyaalaphoz rogzit6é a Dual Lock lapkakat a
Challenge készletben talalod. A Dual Lock fontos eleme a palyanak, mert
ha a modellek nincsenek megfeleléen rogzitve, nehezebb lesz megoldani

a feladatokat.

MODELLEK ROGZITESE — A palyaalapon a négyzetekbe rajzolt “X” mutatja meg a Dual Lock pontos helyét.
Hasznaljatok a Dual Lock-ot a példaban bemutatott médon, és legyetek nagyon precizek. Mikor lenyomjatok a
modellt, a legalsé, merev aljan tegyétek azt, ne a tetején, mert ez karosithatja a modellt. Eltavolitashoz szintén az
aljanal emeljétek meg a modellt, hogy szétvaljon a Dual Lock.

J 3 P .U,
1. 1épés: Az elsd Dual Lock 2. lépés: Amasodik Dual Lock 3. Iépés: Igazitsatok a modellt
négyzetet helyezzétek ragados négyzetet helyezzétek ragadds a helyére és nyomjatok le a
felével lefelé. felével felfelé roégzitéshez
EGYSEGEK INNOVACIOS PROJEKT DEKORACIOS CSEMPEK
ALKATRESZEK
( ) N e N 4 R\
1 = £
SEB==0
- J u / ¢ a2 ) ¥ i
Balrdl jobbra: A 14-es szamu zacskéban A 15-6s szamu zacskéban
* Energia (12x) taldlhaté LEGO alkatrészek talalhaté csempék segitségével
+ Uzemanyag (3x) segitségével tudjatok ki tudjatok disziteni az
* Hibrid (1x) megeépiteni az Innovacios energiatarold konténer

+ Ujratélthet6 akkumulator(1x)
*Viz (1x)
* Hurkolt viz (3x)

Lasd a

02:04 B 0615

feladatokat.

Projekt modelleteket.

Lasd a

feladatot.

bemutaté falat a 3. foglalkozas
soran (opcionalis)

Lasd a

feladatot.

SUPERPOWEREDS"
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Feladatmodellek elhelyezése

OLAJFURO TORONY
Az Innovacios Emeljétek fel
Projekt a csuszdat,
modelleteket nyomjatok be a
barmelyik tartalykocsit a
| Dbazis tertleten helyére, majd
(260 elhelyezhetitek. engedjétek ra

acsuszdata
tartalykocsira.
Toltsétek be a

CHALLENGE

“7\ Rockwell
Rorbmaton () JornDeere

-

education The LEGO Foundation

V. 6 -é/{/ harom (izemanyag
Tartdlykocsi g egységeta

tartalyba.

Helyezzétek a
jaték dinoszauruszt
a jobb oldali bazis
terlletére.

Lasd a L & o
o1 i 00 JEEED |
és »

feladatokat. feladatot.

Helyezzetek egy
energia egységet
a télcara, majd

Helyezzétek el
a hdrom energia
egységet a képen

toljatok be teljesen — J@;_ R lathaté modon.
. . . MEEEINE BEE e :
a képen lathato AAPNIAANAA TS
maodon. —— o
. Lésda
| 3x Energia 4 m
egység —
.. feladatot.
A csapatok
g elhozhatjak a
r sajat, dekoralt Nyomjatok be
o) bemutatd falukat &t teljesen a piros
o a robotfutamra. . indit6 gombot.
& Alapesetben egy csatlakozo pum , 5
3 Ures fehér falfeltlet >
3‘ lesz biztositva.
E‘ Lasd a Lasd a
2 05
feladatot. feladatot.
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HIBRID AUTO

SZELEROMU

Hibrid

egység auté

Hibrid

Helyezzétek el a
hibrid egységet
és hibrid autot

a képen lathaté
maodon, hogy az
auto hatsé kereke
éppen arampa
mogott legyen.

( 0

Huzzatok ki
teljesen az indito
gombot. Toltsetek
be harom energia
egyseéget a
tarolécsuszdara
a képen lathaté
maodon.

Lasd a Lasd a

06

feladatot. feladatot.
EROMU

Huzzatok ki Toltsétek be a

teljesen az indité
gombot. Toltsetek
be harom energia
egységet a
tarolécsuszdara
a képen lathaté
maodon.

Lasd a

feladatot.

® 3x Energia
| egység

harom energia
egységet, majd
eresszétekle a
piros kart a képen
lathaté modon.

Lasd a

feladatot.
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Feladatmodellek elhelyezése

ViZEROMU

ViZTAROZO
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Helyezzetek egy
energia egységet a
legnagyobb fekete
kar elé a modell
aljara. Rakjatok
aviz egységet a

Helyezzétek

el a viztarozo
keretet és a
harom hurkolt viz
egységet a képen
lathaté médon

8 Minijatek B
j dinoszaurusz
s ) SER

hartalyba. (a viz egységek
hurokjainak iranyat
a palyaalapon [évé
vonalak jeldlik)

Lasd a Lasd a

feladatot. feladatot.

UJRATOLTHETO AKKUMULATOR
Emeljétek fel ST ) Helyezzétek el
a fekete kart, ‘ H; . azyjratolthetd

€s nyomjatok

be a mini jaték
dinoszauruszt,
hogy ottmaradjon a
fekete kar mogott.

Lasd a

feladatot.

£y

{ Ujratolthetd
akkumulator [+

PRECISION TOKENS

akkumulatort a
képen lathato
modon.

Lasd a

feladatot.

Adjatok oda a
birénak a jeldldket,
hogy tartsak
maguknal a futam
alatt.

28 Robotjaték Szabdlykonyv | Pdlya el6készités



HEEEEE NN EEEEEE

HEEEENEEEN ENEE N
|

/
/

el T

HEENEE EEEE R

\
EEEEEEEEEE NN RN

OO

ROBOT
UTVONAL
TERV

Rajzoljatok le az
utvonalat, mely menték
végig haladva a robot
megoldja a feladatokat.

Hasznalhattok
szineket, hogy
megkilénbdztessétek
a kilénb6zé
inditasokat, és hogy
melyik bazisra tér
vissza.

Dontsétek el, hogy a
felszereléseitek melyik
bazisrél indulnak.
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FIRST . . )
M LEGO Csapat# | Futam: |Biré: Asztal:
LEAGUE \ )
CHALLENGE Csapatnév: )
\ Y,
PONT
= A N A
FELSZERELES VIZSGALAT
Ha a futam el6tti ellenérzéskor a robot és minden tartozéka, felszerelése teljes 20
terjedelmével elfér az egyik Inditasi terlileten és nem magasabb, mint 305 mm: JIN y
FIWVIN LN INNOVACIOS PROJEKT MODELL )
Ha az Innovacios projekt modell legalabb részben a Hidrogéniizem célteriiletén van: 10

Tervezzetek, és hozzatok Innovacios projekt modellt a futamra. A pontszerzéshez teljesiilnie kell:
* Legalabb két fehér LEGO alkatrészbdl kell allnia.
* Valamelyik irdnyban legalabb 4 LEGO egység nagyséagunak kell lennie.

FAW.HLYNNPE OLAJFURO TORONY
Ha egy Uzemanyag egység a tartalykocsiban van: 5legység

If
J
)
J

Bonusz: ha legalabb 1 Gzemanyag egység van a tartalykocsiban, és az legalabb részben

\éthaladt az Uzemanyagtolts allomas cél tertletén: tovabbi 10/ S )
ENERGIATAROLAS ()
Ha egy energia egység teljes terjedelmével az energia tarolé konténerben van (max. 3): 10/egység
Ha az energia egység teljes terjedelmével el lett tavolitva az energiatarol6 talcarol: 5
Az energiatarol6 konténerben Iévé energia egységek nem érinthetnek felszerelést vagy eszkézt a futam
(vegen. )L )
NAPEROMU \( b
Ha egy energia egység teljes terjedelmével el lett tavolitva a kezdé korébdl: 5/egység
( Bonusz: Mindharom energia egység teljes terjedelmével el lett tavolitva a kezd6 korébdl: tovabbi 5 )| )
OKOSHALOZAT ()
Ha a sajat palyatok narancssarga csatlakozoja teljesen fel van emelve: 20
Bonusz: ha mindkét csapat narancssarga csatlakozdja teljesen fel van emelve: tovabbi 10
\Az okoshalbzat modell nem érinthet felszerelést vagy eszkézt a futam végén. )L )
HIBRID AUTO W )
Ha a hibrid auté mar nem érinti a rampat: 10
\Ha a hibrid egység a hibrid autéban van: 10 UL )
FIW.oV NN SZELEROMU \( )
Ha egy energia egység mar nem érinti a szélerémuvet: 10/egység/| )
F3W.o) NN TELEVIZIO NEZES \( b
Ha a televizio teljesen fel lett emelve: 10
Ha egy energia egység teljes terjedelmével a televizié zéld nyilasaban van: 10
A televizié nézés modell, és az energia eqgység, mely a zéld nyilasban van nem érinthet
felszerelést vagy eszk6zt a futam végén. JAS )
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HAWNINEEN JATEK DINOSZAURUSZ W )
Ha a jaték dinoszaurusz teljes terjedelmével a bal bazis tertletén van: 10
Ha a jaték dinoszaurusz fedele teljesen zart és:
* Egy energia egyseéget tartalmaz: 10
L Egy ujratdltheté akkumulatort tartalmaz: 20 )L )
FELADAT 10 sl W )
Ha egy energia egység mar nem érinti az erémuvet: 5/egység
\Bc’musz: ha egyik energia egység sem érinti mar az erémuvet: tovabbi 10){ )
ViZEROMU W )
Ha az energia egység mar nem érinti a vizerémavet: 20 JIN y
FAWINEPR ViZTAROZO )
Ha egy hurkolt viz egység teljes terjedelmével a viztarozéban van, érintve a palyaalapot: 5legység
Ha egy hurkolt viz egység egy piros horogra lett helyezve: 10/horog
A hurkolt viz eqgységen 1év6 hurok kiloghat a viztarozobol.
A piros horogra akasztott hurkolt viz eqységek nem érinthetnek felszerelést vagy eszkézt a futam
végen.
. /. J
- ; - N A
ENERGIAT A CELTERULETRE
Ha egy energia egység teljes terjedelmével a hidrogéniizem célteriiletén van: (max. 3): 5legység
J Y,
LIS EPN JATEKGYAR ()
Ha egy energia egység legalabb részben a jatékgyar hatuljan Iévé nyilasban (vagy a piros 5 i
tartalyban) van (max. 3): egyseg
Ha a mini jaték dinoszaurusz ki lett engedve: 10
A jatékgyarban lévé energia egységek nem érinthetnek felszerelést vagy eszkézt a futam
(vegen. L )
FAWNELN UJRATOLTHETO AKKUMULATOR )
aegy efnergla egység teljes terjedelmével az ujratoltheté akkumulator teriileten van 5legység
(max. 3):
Az djratélthetd akkumulator egység nem egy energia egység.
Az djratélthetd akkumulator célteriileten lévs energia egységek nem érinthetnek felszerelést vagy
\eszkozt a futam végeén. JIN y
PONTOSSAGJELOLOK ()
Afutamot 6 darab 50 ingyen pontot éré pontossag jeldlével kezditek. A jatékvezetd kezeli a jeldléket. Ha
megszakitjatok a robot futasat a bazis terileten kiviil, a bird elvesz egy jelol6t. A palyan maradt jelolék
szama alapjan kapjatok a pontot a futam végén:
1:10, 2:15, 3:25, 4:35, 5:50, 6:50 )L )
VEGSO PONTSZAM )
A végsé pontszam a PONT oszlopban l1évé pontszamok 6sszegével egyenld. L y
N
Joszandéku professzionalizmus a versenyasztalnal:
HALADO KIVALO KIEMELKEDO
2 3 4
. J
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A LEGO, a LEGO logd, a SPIKE logd, MINDSTORMS és a MINDSTORMS logé a LEGO Group védjegyei. ©2022 The LEGO Group. Minden
jog fenntartva.
A FIRST®, a FIRST® logd, a FIRST ENERGIZE®™ és a Gracious Professionalism® a For Inspiration and Recognition of Science

and Technology (FIRST) bejegyzett védjegye. A LEGO® a LEGO Group bejegyzett védjegye.
FIRST® LEGO® League és a SUPERPOWERED®M a FIRST és a LEGO Group egyiittes védjegyei.
©2022 FIRST és LEGO Group. Minden jog fenntartva. 30082203 V1
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